


Curso tedrico / practico mediante el que aprender los procesos generales para cons-
truir una aplicacion completa de Realidad Virtual empleando el motor de videojue-
gos Unreal Engine. En este curso se emplearan elementos 3D facilitados por el profe-
sor, de librerias procedentes de internet o los propios de Unreal Engine. Se estima un
total de 60 horas de dedicacion al curso entre teoria y practica, mas 15 horas desa-
rrollando el proyecto final de curso.

« Presentacion.

« Unreal Engine y los motores de videojuegos.

« Instalacion y actualizacién del software.

- Gestion de proyectos, Interfaz, navegacién y personalizacion.

- Creacion y gestion de niveles y herramientas de transformacion.
- Importar elementos.

- Edicion de niveles.

« lluminacion basica.

+ Materiales basicos.

- Plantillas y configuracion de Realidad Virtual.

- Empaquetado.

« Despedida.

TEMARIO DESGLOSADO (A continuacién)



Qué son y para qué podemos utilizar los
motores de videojuegos.

Metodologia de trabajo.

Sistemas multiplataforma.

Otro software con los que complementar
el motor de videojuegos.

Registro, descarga e instalacion.
Actualizacion y control de versiones.
Recursos accesibles desde Epic Games
Launcher.

Gestion de proyectos. Abrir, guardar y
compartir.

Sistema de archivos de un proyecto.
Navegacion.

Interfaz.

Personalizacion.

Herramientas de transformacion.
Concepto de nivel.

Creacion y gestion de niveles.
Ejercicio Resuelto |

Ejercicio Resuelto Il

Visualizar VR.
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Elementos compatibles.

Importar y organizar elementos dentro
de Unreal Engine.

Configurar recursos importados.
Ejercicio resuelto llI

Creacion de niveles.
Modificacién de plantillas.
Edicidn de terrenos.

Conceptos basicos y tipos de ilumina-
cion.

Tipos de luces.

[luminacion en tiempo real e iluminacion
precalculada.

[luminar la escena.

Precalcular y optimizar la iluminacion.
Configurar la calidad para mejorar los
resultados.

Concepto de material.

Texturas.

Materiales basicos.

Materiales no metalicos.
Materiales para terrenos.
Ejercicio Resuelto: Casa modular.
BC3.

Plantilla VR.
Crear una experiencia VR para Oculus Rift
y HTC Vive.

Compilacién de proyectos.
Compilacién de proyectos para Realidad
Virtual.

info@editeca.com



