


La iluminacién es uno de los principales elementos que hace que una experiencia
virtual tenga calidad grafica y pueda llegar a ser hiperrealista. Este curso se centra
exclusivamente en lailuminaciény en la postproduccién de laimagen final para con-
seguir resultados profesionales de alto nivel.

Se estima un total de 25 horas de dedicacion al curso.

« Presentacion

- Presentacion del proyecto del curso
- Conceptos Basicos

- Configuracion de entornos neutros

« Ajuste de modelos 3D

« [luminacién estatica precalculada

« lluminacién dinamica en tiempo real
- Postprocesado

« Entorno

« Despedida

TEMARIO DESGLOSADO (A continuacion)



TEMARIO DESGLOSADO: ESPECIALISTA EN ILUMINACION CON UNREAL ENGINE

- Tipos de iluminacion y render
- Lightmaps avanzados

- Ajuste de poligonos

- Conexion de elementos

- Agrupacion de elementos
- Detalles

Configuracién de escenarios
Parametros de lightmass
[luminacion del proyecto

- lluminacion en tiempo real
- Ciclos de iluminacion

- Otros efectos de postprocesado
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