e...Controller.cs £ > RaelgetlE-R index . html

nodes.Add{new jsTreeNode(folder.Value.links.self.href, folder.vValue.attributes.displayNs:
i

return nodes;

//\\ ivate async Task<IList<jsTreeNode>> GetFolderContents(string href)

IList<jsTreeNode> nodes = new List<jsTreeNode=>(]);

// the API SDK
FoldersApi folderApi = new FoldersaApi();
folderdpi.Configuration.AccessToken = Credentials.TokenInternal;

C U R S O O N I_l N E // extract the projectld & folderId from the href

string[] idParams = href.Split('/')};
string folderId = idParams[idParams.lLength - 1];
string PrﬂﬁEttI& = idParams[idParams.Length - 3];

// check if folder specifies visible types

Jarray visibleTypes = null;
dynamic folder = (await folderApi.GetFolderAsync(projectlId, folderId)).ToJson();

if (folder.data.attributes != null && folder.data.attributes.extension != null && folder.dat
1
visibleTypes = folder.data.attributes.extension.data.visibleTypes;
visibleTypes.Add("items:autodesk.bim368:CURModel"); // CUR models are not returned on vi

var folderContents = await folderfpi.GetFolderContentsAsync(projectId, folderId);

// the GET Folder Contents has 2 main properties: data & included (not always available)

val, folderData = new DynamicDictionaryItems(folderContents.data);

val . oo ——  py.ContainsKey("included") ? new DynamicDictio
| “1¢ class Autodesk.Forge.Model.DynamicDictionaryltems r‘y ¥¢ ) b

/f let's start iterating the FOLDER DATA

foreach (KHeyValuePair<string, dynamic> folderContentItem in folderData)

i

// do we need to skip some items? based on the visibleTypes of this folder

S o - 1
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Sumergete en el mundo de la
Programacion BIM!

En este curso de programacion en la nube de Autodesk, programacion de Autodesk Forge, nos iniciaremos en el uso de algunas
de las APIs de Forge.

Basicamente haremos un recorrido por las principales APIs. Aprenderemos a nevegar por los documentos de un proyecto de
BIM 360 Docs, a obtener sus versiones, sus usuarios etc.

Los modelos 3D los visualizaremos en una pagina Web. Obtendremos datos del modelo, asi como de sus partes. Tambien
descargaremos ficheros desde BIM 360 Docs, vinculados a las partes del modelo

Todo ello lo haremos utilizando el lenguaje de programacion C#. Utilizaremos el IDE Visual Studio.

Profundizaremos en el uso Viewer, modificando su interfaz. Crearemos paneles y botones nuevos. Realizaremos diversas
extensiones personalizadas.

\/er video de introduccion

Temario / Modulos

=Acceso a BIM 360 Docs
=Introduccion ;Qué es Forge? «\/iewer. Visualizador de modelos
=Lenguajes, herramientas y programas .Acceso a cuentas del usuario
necesarios «\/istas
=Aplicaciones Forge «Gestion de issues. Creacion
=Primer proyecto de Forge con C#.
Trabajo con Bucket

Docente del curso

Felipe de Abajo

- Arquitecto Superior.
- Crane Manager.
- MEP Manager.

—> VER Perfil en LinkedIN

Duracion

Teoria + practica: 40 horas | Proyecto final del curso: 10 horas

Tienes 12 meses de acceso al curso v tutorias ilimitadas.
iPuedes empezar el curso cuando quieras!

Requisitos

Es recomendable tener conocimientos en:
-CH#

-JavaScript

-CSS
-HTML

Certificaciones

_# EDITECA

Tras terminar tu formacion recibiras
un diploma de Editeca, centro de
formacion oficial inscrito como entidad
de formacion por la comunidad de
Madrid.


https://vimeo.com/761380053
https://www.linkedin.com/in/felipe-de-abajo-alonso-51794919/?trk=people-guest_people_search-card&originalSubdomain=es

Temario
del curso

1.Introduccion ;Qué es Forge?D
= Introduccion a Forge.
= Creacion de cuentas en Forge v BIM360.

2.Lenguajes, herramientas y programas
necesarios
= Lenguajes de programacion.

= Instalacion y configuracion de herramientas.

3.Aplicaciones Forge

= Creacion de proyecto en forge y autorizacion en BIM 360.

= Material de ayuda. Ejemplos Forge. Documentacion.
Clonado de proyecto.

4.Primer proyecto de Forge con C#.
Trabajo con Bucket

= Creacion de proyecto NET.Framework. Configuracion de
acceso.

= Creacion del primer controlador.

= Pagina web de Forge (HTML, css v JavaScript).

= Inicio de la aplicacion.

= Seguimiento del codigo.

= Creacion de bukets vy listado.

= Subida de ficheros al buket.

= Transformacion de objets (1).

= Borrado de buckets vy de objects. Parte 1.

= Borrado de buckets y de objects. Parte 2.

5.Acceso a BIM 360 Docs

= BIM 360 Creacion de proyecto .NET Core. Parte 1.

= BIM 360 Creacion de proyecto .NET Core. Parte 2.

= BIM 360. Inicio de la Aplicacion.

= BIM 360. Seguimiento de nodos. Hubs. Parte 1.

= BIM 360. Seguimiento de nodos. Hubs. Parte 2.

= BIM360. Seguimiento de nodos. Proyectos. Parte 1.
= BIM360. Seguimiento de nodos. Proyectos. Parte 2.
= BIM360. Seguimiento de nodos. Carpetas. Parte 1.
= BIM360. Seguimiento de nodos. Carpetas. Parte 2.
= BIM360. Seguimiento de nodos. Items. TopFolder
Proyecto.

= BIM360. Seguimiento de nodos. Items. TopFolder Planos.

6.Viewer. Visualizador de modelos

= Viewer. Introduccion.

= Viewer. Inicio del Viewer.

= Viewer. Configuracion.

= Viewer. Depuracion de JavaScript,

= Viewer. Carga de extensiones estandard. Parte 1.

= Viewer. Carga de extensiones estandard. Parte 2.

= Viewer. Carga de extensiones personalizadas. Parte 1.

= Viewer. Carga de extensiones personalizadas. Parte 2.

= Viewer. Estructura de datos.

= Viewer. Menu contextual. Parte 1.

= Viewer. Menu contextual. Parte 2.

= Viewer. Creacion de un DockingPanel.

= Viewer. Descarga de un fichero desde BIM 360. Parte 1.
= Viewer. Descarga de un fichero desde BIM 360. Parte 2.
= Viewer. Descarga de un fichero desde BIM 360. Parte 3.
= Viewer. Descarga de un fichero desde BIM 360. Parte 4.
= Viewer. Modificacion de objetos.

7.Acceso a cuentas del usuario
= Usuarios de la cuenta. Parte 1.
= Usuarios de la cuenta. Parte 2.
= Usuarios de la cuenta. Parte 3.

8.Gestion de issues. Listado

= Obtencion y representacion de incidencias. Parte 1.
= Obtencion y representacion de incidencias. Parte 2.
= Obtencion y representacion de incidencias. Parte 3.
= Obtencion y representacion de incidencias. Parte 4.

= Obtencion y representacion de incidencias. Parte 5.

9. Gestion de issues. Creacion
= Creacion de incidencias. Parte 1.
= Creacion de incidencias. Parte 2.
= Creacion de incidencias. Parte 3.

Ejercicio final + examen
Pon a prueba todo lo aprendido.

= Desarrolla un proyecto con unos minimaos exigidos.
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Editeca,

la formacion
gue necesitas

EDITECA es la Escuela de formacion online de Diseno,
Ingenieria, Nuevas Tecnologias vy Arquitectura.

©

FORMACION 100%
PERSONALIZADA

Elige en qué areas o disciplinas quieres formarte.
Podras cursar aquellos modulos que mas te intere-
seny asi especializarte en el area que mas se ajuste
a tus necesidades.

IMPARTIDOS POR EXPERTOS
DEL SECTOR

Nuestro docentes son profesionales que cuentan con
amplia experiencia haciendo implantaciones y pro-
yectos BIM. Ademas, cuentan con amplia experiencia
formativa en empresas y en universidades como la
Universidad Politécnica de Madrid, la Universidad Rey
Juan Carlos vy la Universidad de Zaragoza.

F(')RMAT‘E CUANDO, DONDE
Y COMO QUIERAS

Nuestras formmaciones no tienen fecha de inicio, ni
horarios fijos. Ademas, podras formarte a tu ritmo'y
desde cualquier dispositivo.

BOLSA DE EMPLEO
ONE TO ONE

En nuestra escuela disponemos de una bolsa de em-
pleo muy personalizada v hacemos una gestion muy
proactiva de las ofertas que nos llegan. De esta for-
ma, las ofertas mas especicas que nos llegan son en-
viadas a aquellos alumnos que mas encajan en el perl
demandado. Mientras, las mas genéricas son publi-
cadas en nuestra Comunidad Privada de Facebook.

CONTENIDO EN CONSTANTE
ACTUALIZACION

El contenido de nuestras formaciones esta prepa-
rado 100% para el alumno online. Contamos con vi-
deotutoriales y Masterclases grabados unica y ex-
clusivamente para el alumno online y apuntes para
complementar las distintas lecciones.

ASISTENCIA MULTICANAL
A NUESTROS ALUMNOS

Nuestros alumnos pueden contactar con los do-
centes para enviar sus consultas y comentarios por
multiples canales segln sus necesidades: atencion
telefonicade 9a 1830de L a V., chaty varios me-
canismos de contacto a través de la plataforma (fo-
ros, email directo al docente). Ademas contaras con
un seguimiento personalizado por parte de un tutor
acadéemico.
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. EDITECA

www.editeca.com

in 6 ¥ O


https://editeca.com/
https://www.instagram.com/editecaonline/?hl=es
https://www.facebook.com/Editeca/
https://www.linkedin.com/school/editeca/
https://twitter.com/EditecaOnline/
https://www.youtube.com/channel/UCKr2XCWx_kYXHDyfaWXaLpw

