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quiera.

Gracias a la programacion vas a poder ahorrar tiempo en la rea-
izacion de tareas repetitivas, programar herramientas Utiles
para tu trabajo vy crear tus propios nodos, macros, scripts...

SRty

El sector de la construccion esta en constante actualizacion siendo necesarios unos perfiles técnicos que
sepan programar para automatizar y optimizar procesos. Se estima que en 2025 las empresas de mas de
10 trabajadores del sector de la construccion tengan al menos un perfil de programacion. En Editeca impul-
samos con el talento la especialidad de programacion BIM para arquitectura e ingenieria, en formato master
online o postgrado.

El objetivo del master online es aprender a programar desde cero con distintos softwares de programacion
para que puedas enfrentarte a los futuros retos laborales desarrollando aplicaciones de principio a fin.

Trabaja como ingeniero / arquitecto programador en cualquier empresa del mundo que
apueste por las nuevas tecnologias.



Certificate

Actualmente es importante destacar con tus conocimientos, por eso este Master Online en Programacion
BIM esta capacitado para que lo consigas.

Tras terminar, recibiras la titulacion de Master o Postgrado Online en Programacion BIM avalado y expedi-
do por Editecay el Diploma Oficial de Autodesk.

Todos nuestros profesores tienen gran experiencia en el mundo BIM v esta en activo en diferentes proyec-
tos internacionales.

Los alumnos quienes marcan su propio ritmo. La flexibilidad, nuestro valor. Elige los modulos que mas se
adapten a tus necesidades. Accede a la formacion donde y cuando quieras compaginando con el trabajo.

El alumno tendra la gestion del tiempo de realizacion en un periodo maximo de dos anos.

Nuestro departamento de académico, nuestros profesores y director del master, te acompanaremos en tu
nuevo camino hacia la especializacion de programacion.

Rafael Gonzalez del Castillo Sancho.
CEO de Editeca.

Tras terminar tu formacion recibiras un diploma de
Editeca, centro de formacion oficial inscrito como
entidad de formacion por la Comunidad de Madrid.

Opcionalmente podras obtener un titulo universita-
rio de Master por la Universidad Europea Miguel de
Cervantes.

Universidad Europea
Miguel de Cervantes

v4a AUTODESK

Obtendras un diploma oficial de Autodesk vy te
prepararemos con un curso online gratuito para
el examen oficial de Autodesk REVIT Certified
Profesional.
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Personaliza tu
formacion

Configura tu propio Master o Postgrado en Programacion BIM eligiendo
en queé areas quieres especializarte.

iEditeca se adapta a ti!

Ademas, contaras con profesores expertos en el sector, y una bolsa de
empleo one to one.

Elige tu modalidad

Master Online
en Programacion BIM

13 modulos de formacion
600 horas lectivas
+ Proyectos, Ejercicios y Examenes.

,,,,,,,,,

Postgrado Online
en Programacion BIM

i + - .!h

6 modulos de formacion
180 horas lectivas
+ Proyectos, Ejercicios y Examenes.

Selecciona tus modulos

Este Master consta de 13 madulos totales, de los cuales 8 son obligatorios pudiendo elegir 5
maodulos a eleccion del alumno/a
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Temario

Este Master consta de 13 modulos totales, de
los cuales 8 son obligatorios pudiendo elegir 5
modulos a eleccion del alumno/a.

Para la obtencion del titulo es
obligatorio realizar el Trabajo
Final de Master (TFM) con la
recopilacion de los Proyectos
Finales de cada curso.
Ademas contiene ejercicios,
Casos practicos, proyectos vy
un examen final.

1. Programacion BIM con Dynamo Basico (I)
(obligatorio)

Curso de Dynamo enfocado en los conceptos principales
asi como el manejo de datos y geometria. Dynamo para sus
posibles aplicaciones en arquitectura y en otros ambitos de
manera mas global.

previos, este es totalmente practico.

2. Dynamo MEP (obligatorio)

Curso de Dynamo enfocado a las aplicaciones que puede
tener este en la disciplina MEP.

3. Dynamo Estructuras (obligatorio)

Curso de Dynamo enfocado a las aplicaciones que puede
tener este en la disciplina estructura.

4. Dynamo para Civil 3D

Cursoenfocadoenlasaplicacionesy lainteroperabilidad entre
en software navis y civil 3D. Veremos como la programacion
visual puede ser muy Util en obra lineal.

5. Dynamo (Il) Python Programacion BIM
(obligatorio)

Introduccion a la programacion Python en Dynamo, tipos
de datos, variables, operadores, estructruas de los datos,
ejercicios.

6. Python Intermedio (Il) (obligatorio)

Diccionarios, Condicionales, Blucles, Listas, Funciones en
phyton, Alcance Local, Enlace Global.

7. Python Avanzado (lll) (obligatorio)

Python orientado al manejo de objetos y geometrias. Ademas,
veremos muchas aplicaciones de este lenguaje en el mundo
BIM.

8. Python Casos Practicos (IV) (obligatorio)

Enfocado a las aplicaciones practicas y concretas de lo visto
en bloques anteriores. A diferencia de los blogues de Python

9. Big Data aplicado a BIM, Al y Machine
Learning (obligatorio)

En este curso se obtiene una vision completa y de alto nivel
de todo el entorno conceptual, de mercado, de aplicaciones y
programas de Big Data.

10. Autodesk Generative Design

Qué es diseno generativo, tipos de workflows para usar el
diseno generativo, uso de la herramienta Autodesk Refinery,
generacion de trabajos usando diseno generativo.

11. C# Introduccion

Inicio y descripcion general, medio ambiente v estructura
del programa, sintaxis basica, tipos de datos, conversion de
tipo, variables y constantes, operadores, toma de decisiones,
bucles, encapsulacion, métodos, cadenas de texto, matrices,
estructuras, enums, clases, herencia, polimorfismo v
sobrecarga, interfaces, espacios de nombres, directivas de
reprocesador manejo de excepciones.

12. API de Revit Basico (l)

Introduccion a la API, lenguajes v herramientas, compliado de
unplugin, creacion de unexternal, ediciony creacion de objetos
comunes, unidades de medida, niveles, fases, opciones de
diseno, vistas, lineas de modelo, taskdialog, transactions,
geometria de los objetos, anotaciones, familias |, almacenaje
de datos, ribbon, creacion de menus, eventos, materiales.

13. API de Revit Avanzado (ll)

Almacenaje dedatos |, familias|l,actualizacionautomaticadel
modelo DMU, gestion de errores y advertencias en el modelo,
ejecucion de ordenes no accesibles por la api, formularios
en Revit, formularios en Windows forms, formularios WPF,
eventos externos, trabajo asincrono, creacion de geometrias,
localizacion y coordenadas, trabajo con vinculos, exportacion
e importacion, analisis y visualizacion, diseno conceptual,
nube de puntos, gestion de rendimiento, trabajo compartido.

14. Conceptos HTML y JAVASCRIPT

Conceptos necesarios de estos dos lenguajes necesarios para

la aplicacion de otros cursos y para lainiciacion del alumno en
programacion avanzada.

15. Autodesk Platform Services

Introduccion a Autodesk Platform Services, lenguajes,
herramientas vy programas necesarios, aplicaciones en
Autodesk Platform Services, primer proyecto de Autodesk
Platform Services con C#, acceso a BIM360Docs.

16. Tableau y Excel

Manejo profesional y aplicado al sector AEC de Excell y Tableu.
Automatizar tareas con Macros vy VBA, formulas dinamicas,
crear formulas y funciones integradas.

17. Power Bl

Transformacion de datos obtenidos en visualizaciones
interactivas y dinamicas para la gestion de proyectos, toma
de decisiones y organizacion de la informacion en el sector
AEC.

18. Bases de datos SQL y NOSQL

Esta formado por una serie de lecciones para aquellas
personas que carecen de conocimiento en el lenguaje SQL
0 poseen nociones basicas sobre las Bases de Datos (BD)
y desean adquirir un conocimiento mas profundo de estas
tematicas.

19. Grasshopper Basico (l)

En este curso se parte de O para pasar rapidamente a
desarrollos mas complejos.

20. Grasshopper Avanzado (ll)

En este curso, se profundiza en el programa mediante plugins
y en el uso avanzado del programa.

271. Smart Buildings and Cities

Smart Buildings and Cities esta transformando el diseno
y la gestion de edificios v ciudades inteligentes. Adquiere
conocimientos esenciales paraliderar en el disenoy desarrollo
de edificios y ciudades inteligentes.
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Profesores

David Castanares Gutiéerrez

Arquitecto y Master en Gestion v Metodologia BIM por la
Universidad Politécnica de Madrid (Escuela Técnica Superior de
Arquitectura de Madrid). Actualmente trabaja como BIM Manager
Expert en TYPSA.

'
1!
F. Guerrero J. Bernal A. Rivero A. Grajeda A. Serrano

Docente BIM Docente BIM Docente BIM Arquitecto Especialista BIM

M. Aparicio J. Del Pino F. de Abajo R. Cebrian L. Francisco Soria
Program Manager Docente BIM Arquitecto superior Docente BIM Senior Data Analyst

J. Capuccio L. del Pianta G. Corral F. Higuera
BIM Specialist Ingeniero Informatico Docente BIM Docente BIM
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https://www.linkedin.com/in/david-casta%C3%B1ares-gutierrez-533abbb8/

Programacion BIM con

Dynamo Basico ()

La programacion para agilizar y automatizar procesos es cada vez mas necesaria en nues-
tro sector. En este curso completo de Dynamo, aprenderemos a utilizar de manera facil, ra-
pida vy eficaz todas las herramientas de Dynamo y aproximarnos a la programacion de una

manera visual e intuitiva.

Se trata de un curso muy practico en el que iremos descubriendo todas las posibilidades de
este Dynamo. Aprenderemos a crear geometrias complejas v llevarnoslas a Revit, a la ex-
traccion v generacion de informacion en el modelo de forma masiva, a trabajar con los pa-
quetes y formulas paramétricas, asi como las infinitas posibilidades que tiene el programa.

=Nociones basicas

= Interfaz

= Nodos

» Dynamo 2.0.2

= Codeblocks

= Nodos de seleccion

= Filtrado de listas

= Acciones con listas

» Secuencias y rangos

= Lacing y niveles

= Ejercicio extenso de listas
» Modelado de geometria basica

= Packages

= Elementos estructurales en Dynamo
» Modelado de geometria intermedia
= Interoperabilidad Dynamo-Excel

= Sol en Revit

= \/istas Dynamo

= Planos en Dynamo

= Ejercicio suelos y muros

= Geometria avanzada

= Warnings de proyecto

= Diccionarios

» Dynamo en empresa

= Ejercicio final de geometria
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Dynamo testructuras

En este curso de DYNAMO ESTRUCTURAS profundizaremos en el manejo de
DYNAMO centrandonos en el mundo de las estructuras. Aprenderemos a mo-
delar todo tipo de estructuras parameétricas, desde la definicion de sus carac-
teristicas basicas a la creacion de los propios elementos en REVIT, siempre a
traves de la interfaz de DYNAMO. Aprenderemos a crear topografias v adaptar
nuestros elementos a su superficie.

\Veremos como podemos disenar el armado de multiples elementos estructura-
les. Conectaremos el programa de calculo ROBOT con DYNAMO, creando casos
de carga y realizando calculos. También dedicaremos tiempo a la gestion de la
informacion del modelo de REVIT, aprendiendo a modificar parametros creados
por nosotros v elementos de modelo segun necesidades externas. Finalmente
veremos cOmo podemos automatizar la creacion de planos con vistas, etique-
tas y cotas con nuestra propia rutina.

» Gestion del terreno » Modelado y creacion de armaduras
» Modelado de estructura reticular » Modificacion de elementos de
parametrica con varias alturas modelo por restricciones externas
= Modelado de cercha plana = Gestion de parametros

porticada = Conexion con Robot Structural

» Modelado de cercha tridimensional AL EWTS

= Estructura parabalica con pasarela » Maquetacion automatica de planos

en espiral
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Impart-Shared
Caordinates
from XML file

it REA Revit Lookup Interactive
prrmlt ) Python Shell

Converter  Revit Lookup  RevitPythonShell Shared Reference Point

I

EevitPyvthonShell | 1.0.0.0 — ] oo
R yt

ronPython 2.7.7 (2.7.7.8) on .MET 4.8.38319.42000 (64-bit)
ype "help”, "copyright™, "credits" or "license" for more information.
el

Dynamo (1) Python
Pro gramac on BIM ot i . M b

)

EnableDoMNotShowAgain Show{title: str, maininstruction: str) -> TaskDialogResult :
¢ ” E Shows a task dialog with title, main instruction and a Close button. J
En este curso de Dynamo avanzado v Python profundizaremos en los usos mas fitle: The title of the task dialog.
recurrentes de Dynamo en el mundo laboral. mainlnstruction: The main instruction of the task dialog
Veremos cOmo manejar con soltura listas en Dynamo y como gestionar la in- i WX [ et e papes feponse i fhe ek Siiag: 2
o : : : o : o i i Show{self: TaskDialog) -» TaskDialogResult
teraccion con el propio Revit, estudiando las posibilidades de automatizacion vy #importaciones

viendo diferentes ejemplos. Aprenderemos a crear nuestros propios nodos per- - Shows the task dialog.

. . . D | clr.AddReference( "RevitAPIUI" . }
sonalizados y nos introduciremos en el mundo del scripting con Python. o nutndesk_ﬂef,it_m i,,pm,ti Returns: The user's response to the task dislog.
' Show{title: str, maninstruction: str, buttons: TaskDialogCommonButtons, defaultButton: TaskDialogResult) -> TaskDialogResult

Mediante los scripts de Python podremos acceder a la APl de Revit y en conse- [ - -crear ventana sl mostrar-—-| g oL gl with fitle main instruction, common buttons and default
: o e o : #tD = TaskDialog.Show("Titulo"”,
cuencia se nos abrira un infinito de posibilidades a la hora de automatizar nues- buttons. :
tros propios procesos o controlar la creacion de geometrias complejas. #---Construir ventana y después
title: The title of the task dialog.

#Construir la ventana

D = TaskDialog("Titulo™) maminstruction: The main instruction of the task dialog.

#definir las propiedades buttons: The common buttons to be shown the task dialog.

bn MainInstruction = "Instrucci| Oef@ultButton: The default button of the t:!slu: dialog.

= Conceptos avanzados de Dynamo * Modelado avanzado con Dynamo tD.MainContent = "Contenido pri| Retums: The user's response to the task dislog. _

« Nodos personalizados : Designscript y P\/thon #botones Show(title: str, mamninstruction: str, buttons: TaskDhalogCommonButtons) -> TaskDialogResult

: tD.CommonButtons = TaskDialoglo
» Paquetes = Revit API (I) ' Shows a task dialog with title, main instruction and common buttons.

» Automatizaciones Sl title: The title of the task dialog.
= Optimizaciones = Python (1) maininstruction: The main instruction of the task dialog.

> : ' buttons: The common buttons to be shown the task dialog.
» Interaccion Revit-Dynamo = Python (ll) Returns: The user's response to the task dialog,

» Interaccion Dynamo-Excel = Python (1l)

« Dynamo en empresa » Python (IV) v
= Ejemplos Revit API (1)

» Casos practicos
» Auditar modelos con Dynamo » Ejemplos Revit API (1)
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Python Intermedio (ll)

En este curso de Python Il (para Revit) profundizaremos en el lenguaje de pro-
gramacion Python en conceptos de nivel intermedio v avanzado que te ayuda-
ran a escribir codigo de forma mas eficiente y maximizar las posibilidades de o
que padias lograr con lo basico de Python.

También aprenderas los conceptos fundamentales de la programacion orienta-
da a objetos para que puedas crear tus propias clases vy objetos a la medida de
lo que necesites.

= Revit Lookup = Funciones Lambda
= RevitPythonShell = Interfaces graficas
= Visual Studio = pyRevit

» Funciones |

» [nstancia
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Autodesk Generative
Design

En este curso de Autodesk Generative Design aprenderas los conocimientos
tedricos v practicos necesarios para optimizar tus disenos mediante el enfoque
de Diseno Generativo y el uso de el motor de optimizacion de Autodesk conec-
tado a Dynamo vy Revit, Generative Design.

Aprenderas los conceptos v pasos fundamentales del Diseno Generativo que
podras aplicar con este y otros motores de optimizacion de la industria. \'eremos
los pasos necesarios a realizar en Dynamo para preparar nuestros algoritmos
para el motor de optimizacion. Y veremos a detalle |la interfaz y funcionamiento
de Autodesk Generative Design, desde Dynamo v directamente desde Revit

» Diseno Computacional = Flujo de datos desde Revit. Data.
» Pseudocodigo Remember
» Generative Design y Dynamo = Fachada Diagrama Voronoi.

» Interfaz de Usuario de Generative
Design
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CH# Introduccion

El avance de la implementacion del estandar BIM en el proceso de construccion de edificios
0 infraestructuras abre un nuevo horizonte en los procedimientos de intercambio de infor-
macion. Creemos en un principio que el trabajo en BIM es simplemente el modelado de los
proyectos, pero no profundizamos en el intercambio de informacion.

Nuestra forma de ensenar consiste en ir explicando por una parte los retos que se imponen
en este nuevo sistema de trabajo y como se resuelven, de tal manera que una vez terminado
el curso podamos ver una nueva perspectiva de la utilizacion del sistema BIM. El estandar
0 archivo IFC es de codigo abierto no perteneciendo a ninguna empresa desarrolladora de
software, esta desarrollado y protegido por la BuildingSmart, asociacion de desarrolladores
de software en entorno BIM.

TEMARIO / MODULOS

= Conceptos basicos: Definiciones / = Desarrollo de un proyecto en Visual
Variables /Operadores Studio y conectividad con Revitr

= Estructura y partes de un programa = Importar informacion de Revit

» Casos practicos y familiarizacion con la = Exportar informacion a Revit

interfaz de Visual Studio
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hBoxIntersects ~ | ¥ Boundin gBoxIntersects.BoundingBoxIntersects
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API| de Revit Basico ()

En este curso de automatizacion de procesos desde la APl de REVIT nos iniciaremos en al- .
gunas de las clases que tiene la APl de REVIT. Basicamente haremos un recorrido por todo e .. -
aquello que podemos hacer manualmente desde la interfaz de REVIT, pero lo generaremos .. e rr.j,-'-JTLn
desde la API, incluyendo la creacion, maodificacion y por supuesto también el borrado de ob- '
jetos.

uidoc.Document;

]

Extraeremos todas sus propiedades v también calcularemos otras que REVIT no nos pro-
porciona, como por ejemplo el area de una escalera. Crearemos menus vy botones, también
generaremos nuestros formularios. Todo ello lo haremos utilizando el lenguaje de progra-
macion C#. Utilizaremos el IDE Visual Studio.

- - _— |

TEMARIO / MODULOS . = | .
3 ) _ _ . 5 _ ring> names = ents! Select(x => x.Name).TolList
=Introduccion, ;Que es la Api de Revit? =Edicion y creacion de objetos (@, "Elementos g I
=Lenguajes, herramientas y =Unidades de medida '3 askDialog. <h ow("Manual Revi
programas necesarios =Niveles, fases, opciones de diseno y rejillas '
=Compilado de un plugin y lectura en =\/istas =6 e \ , 1 O :
Revit =Taskdialog 1 BoundineBoxIntersectsFilter : BoundineBoxIntersects
=Organizacion de la base de datos =Transactions B = G Filterade] ;
en Revit =Geometria de los objetos 53 List ement> notlnter
=Creacion de un external Command «Anotaciones 54 ector.0fClass(typeof(kall)).u asses(
=Seleccion de objetos | =Almacenaje de datos |. Parametros
=Seleccion de objetos Il. Filtros =Ribbon. Cinta de opciones. Creacion de 4 names = notIntersectWalls.Select(x => x.Name).TolList();

mendis 5 names.Insert(0, "Elementos que NO estan estan dentro o intersectan

= |

askDialog.Show("Manual Revit API", string.Join("'n", names));

100 % % No se encontraron problemas. I

Salida

ab

Mostrar salida de:  Compilacion -




& CrearDuplicarMatenal.cs MurosComposicion.cs

#= Matenallnfo.Materialinfo

= S E CHEeEaTuTVapo ratil1c
double emissivity
double conductivi

Bquue 13 double density

l s . f/Mostramos p.e. la Conductividad
| | e | eevrt datos = datos + "‘\nConductividad: " + conductivity.ToString(

ructuralAsset

wentId.InvalidElementId)

En este curso, (la segunda parte) de automatizacion de procesos desde la APl de REVIT con-
tinuaremos avanzando en el conocimiento de las clases que tiene la APl de REVIT. Basica-
mente haremos un recorrido por todo aguello que podemos hacer manualmente desde la
interfaz de REVIT, pero lo generaremos desde la API, incluyendo la creacion, modificacion v opertySetElement ps c.GetElement(strucAssetld) as
por supuesto también el borrado de objetos. Extraeremos todas sus propiedades vy también '
calcularemos otras que REVIT no nos proporciona, como por ejemplo el area de una escale-
ra. Crearemos menus y botones, también generaremos nuestros formularios.

Todo ello lo haremos utilizando el lenguaje de programacion C#. Utilizaremos el IDE Visual structuralAasset i e .| sset();
Studio.

nzamos si es Isotropic

ehavior.Isotropic)

TEMARIO / MODULOS

=Eventos =Ejecucion de ordenes no accesibles por la
»Materiales API. Postcommand t. Str‘ucturalﬁsf,ettlags_
»Almacenaje de datos Il «Formularios en Revit + assetl
«Familias Il »Creacion de geometrias. Directshape 1
«Actualizacion dinamica del modelo :Localizacién y coordenadas Obtenemos otras propiledades.
T Trabajo con vinculos (Link] double poisson = asset.PoissonRatio.X;
«Gestion de errores y advertencias «Gestion de rendimiento y de conflicto del double youngMod = asset.YoungModulus.X;
en el modelo modelo double thermCoeff = asset.ThermalExpansionCoefficient.X;
«Seleccion de objetos Il. Filtros «Trabajo compartido. Worksharing double unitweight sset.Density;

«Analisis y visualizacion | double shearMod = asset.ShearModulus.X;

=Exportacion e importacion
;s .Metal)
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Conceptos HTML y
JAVASCRIPT

En este curso de “Conceptos de HTML v JavaScript” aprenderemos nociones basicas para
iniciarnos en el mundo de la programacion web. Aprenderemos los 3 lenguajes mas utili-
zados en el desarrollo de aplicaciones web, que son HTML, CSS v JavaScript. Conoceremos
muchos elementos que podremos aplicar tanto en estos lenguajes como en muchos mas
dentro del mundo de la programacion, como pueden ser funciones, tipos de datos, objetos,
clases, operaciones lagicas,...

Hoy en dia, el mundo del desarrollo web esta ganando cada vez mas terreno en todos los
ambitos ya que permite acceso a

todo tipo de usuarios, vy este curso es una oportunidad perfecta para iniciarnos en este
campo tan solicitado actualmente.

TEMARIO / MODULOS

» Introduccion a nuestro entorno de desarrollo » CSS

=« HTML = JavaScript
= JavaScript en la Web
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Autodesk Platform
Services

En este curso de programacion en la nube de Autodesk, programacion de Autodesk Platform
Services, nos iniciaremos en el uso de algunas de las APIs de Autodesk Platform Services.
Basicamente haremos un recorrido por las principales APIs. Aprenderemos a nevegar por
los documentos de un proyecto de BIM 360 Docs, a obtener sus versiones, sus usuarios etc.
Los modelos 3D los visualizaremos en una pagina Web. Obtendremos datos del modelo,
asi como de sus partes. Tambien descargaremos ficheros desde BIM 360 Docs, vinculados
a las partes del modelo Todo ello lo haremos utilizando el lenguaje de programacion C#.
Utilizaremos el IDE Visual Studio.

Profundizaremos en el uso Viewer, modificando su interfaz. Crearemos paneles vy botones
nuevos. Realizaremos diversas extensiones personalizadas.

TEMARIO / MODULOS

sIntroduccion ;Qué es Autodesk =Acceso a BIM 360 Docs
Platform Services? =\/iewer. Visualizador de modelos
=Lenguajes, herramientas y =Acceso a cuentas del usuario
programas necesarios =Gestion de issues. Listado
=Aplicaciones Autodesk Platform Services =Gestion de issues. Creacion
=Primer proyecto de Autodesk Platform
Services con C#. Trabajo con Bucket
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En este curso de Tableau y Excel seremos capaces de introducirnos en el analisis de la infor-
macion con dos de las herramientas mas usadas y demandas en el campo de la ciencia de
los datos v del Business Intelligence.

En una primera parte del curso trabajaremos con Excel desde sus conceptos basicos como

hoja de calculo, pasando por el analisis de la informacion y terminando con elementos de la

programacion en VVBA, lo que nos dara una vision 360° a la hora de explotar la herramienta 300 00 £ 1 000.00 €
desde varias vertientes. ?

e e '
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En una segunda parte del curso conoceremos una de las principales herramientas de Busi-
ness Intelligence del mercado. A través de su version Tableau Public aprenderemos a crear IS ?
potentes cuadros de mando de forma agil v sencilla

600,00 € A 000 00 £

o T

TEMARIO / MODULOS i

»Basico — Fundamentos Principales =Introduccion, Conceptos Basicos y Descarga

~—
4

400 00 £

de las Hojas de Calculo Tableau Public

T

=Intermedio — Analisis de la Datos = Importar informacion de Revit 300,00 € l ' 2.000,00 €

=Avanzado — Desarrollo y » Exportar informacion a Revit - I '

Programacion VBA = Analisis de Datos Sl ' 000.00 €
= Importar informacion de Revit 100,00 € l
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Power Bl

En este curso asumiremos el rol de especialistas en Power Bl y aprenderemos a estructurar,
transformar v analizar los datos que se generan en proyectos con metodologia BIM, enfo-
candonos en la gestion de la informacion y al analisis de modelos BIM.

Comenzaremos con los fundamentos de como utilizar Power Bl, veremos sus principales
funciones v desarrollaremos estrategias de modelado de datos que se suelen generar en
proyectos BIM. A medida que avancemos en el curso, iremos incrementando |a dificultad de
los ejercicios, estudiaremos el lenguaje de programacion DAX v finalmente utilizaremos las
visualizaciones para crear reportes llamativos que nos ayuden a analizar y tener el control
de los datos.

TEMARIO / MODULOS

=Introduccion a Power BI =Proyecto 3 — MIDP & Naming Convention
=Proyecto 1 - Mi primer reporte =Proyecto 4 — Gestion de Modelos BIM —
=Proyecto 2 - Gestion de Proyectos Dynamo

Internacionales =Proyecto 5 — Gestion de Modelos BIM —

Model Checker
sCierre del curso

Analisis

Total Category Name
F

Columns 18" x 18"
Plumbing Fixtures 19" x 19"
Specialty Equipment 24" x 24"
Specialty Equipment 24" x 24" x 34"
Windows 24" x 48"

Doors 24" x 80" 2
Specialty Equipment 27" x 25" x 35*
S Specialty Equipment 30" x 16" x 18"

Separation>

Soffits
uipment

oundations

mar 2022



Bloque 18

Bases de datos SQL
v NOSQL

El curso de Bases de datos SQL v NoSQL esta formado por una serie de lecciones indicadas
para aquellos que no poseen conocimientos del lenguaje SQL o poseen nociones basicas
sobre las BD vy que quieren aprender dichas tematicas.

En las clases, se comentaran las principales diferencias entre las bases de datos relaciona-
les v no relacionales, con el objetivo de conocer que modalidad es mejor emplear en cada
situacion.

En segundo lugar, después de esta parte de introduccion, se comentaran los detalles de las
Bases de Datos SQL y se aprendera paso a paso a utilizar, el lenguaje SQL, llegando a men-
cionar las operaciones mas complejas para que los alumnos puedan consultar rapidamente
la informacion en nuestros proyectos

TEMARIO / MODULOS

=Introduccion =Operadores y otras funciones
=Operaciones sobre la BBDD =Ejemplo y ejercicios
=Operaciones sobre los datos
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Grasshopper

Basico (l)

En este curso INTERMEDIO de Grasshoppetr, se parte de O para pasar rapidamente a desa-
rrollos mas complejos. Se comienza dando una pildora de Rhinoceros 3d, por tanto, no es
necesario saber utilizar esta aplicacion para poder completar la formacion.

Se parte de clases teoricas para continuar rapidamente con el desarrollo de distintos ejerci-
cios. Estos giran en torno a explicar otros conceptos clave del funcionamiento de grassho-

pper.

El curso persigue transmitir los conceptos necesarios para entender la logica del programa
v explicar las herramientas disponibles dentro del mismo, permitiendo que después de la
formacion sea sencillo trabajar con el software de manera

autonoma

TEMARIO / MODULOS

= Modulo 1. Introduccion a la
metodologia de trabajo de Rhinoceros 3d
y Grasshopper

=Modulo 2. Vista general de la
estructura de grasshopper y sus
herramientas

= Modulo 3. Estructura de datos. Listas

» Modulo 4. Estructura de datos. Arboles

= Modulo 5. Tips

= Modulo 6. Heightmap. Modificacion de la
geometria en base a una variable

= Modulo 7. Estructura de costillas de un eje
= Modulo 8. Estructura de costillas de dos
ejes

= Modulo 9. De la estructura de costillas a

la preparacion para la fabricacion mediante
tecnologia CNC
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Grasshopper
Avanzado (ll)

En este curso AVANZADO de Grasshopper, se profundiza en distintos opciones gue ofrece
el programa mediante plugins o haciendo un uso avanzado del programa.

Se comienza estudiando las posibilidades que ofrece Grasshopper para generar plugins o
compartir scripts con personas que no saben utilizar la plataforma y de esta forma extender
las capacidades de automatizacion dentro de tu empresa.

Para continuar desarrollando una serie de ejemplos Utiles para el Sector AEC como trabajar
con documentos GIS, hacer analisis estructurales o solares, simulaciones Fisicas vy Galapa-
g0s, un plugin de diseno generativo.

TEMARIO / MODULOS

= Modulo 1. I0portunidades avanzadas de = Modulo 4. Kangaroo + Karamba

Grasshopper = Modulo 5. LadyBug y Galapagos
=sModulo 2. Analisis GIS = Modulo 6. Revit Rhino.Inside
= Modulo 3. Karamba
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Smart Buildings
and Cities

Este curso es una inmersion profunda en las tecnologias y conceptos que estan revolucio-
nando el diseno vy la gestion de edificios y ciudades inteligentes. Desde la implementacion
de Internet de las cosas (loT) hasta estrategias avanzadas de eficiencia energética, este
programa ofrece una vision integral de como las innovaciones emergentes estan dando
forma al futuro sostenible de nuestros entornos construidos.

A lo largo de este curso, exploraras las tendencias actuales en el desarrollo de edificaciones
inteligentes v la planificacion de ciudades conectadas. Obtendras conocimientos practicos
sobre la integracion de tecnologias inteligentes, el analisis de datos para la toma de decisio-
nes informadas v la creacion de entornos urbanos mas eficientes vy habitables.

= Introduccion a “smart city” = mart buildings en el marco

= gobernanza y desarrollo urbano de la smart city

inteligente = caso practico de aplicacion

= diseno urbano y vivienda = sostenibilidad y economia circular
= introduccion a “smart buildings” en la smart city

= building management systems (bms) = movilidad urbana

= elementos de campo = resiliencia e innovacion urbana

= aplicaciones de bms = proyectos “smart city":

= transformacion digital en casos practicos

edificacion. Aspectos clave




Editeca,

la formacion
gue necesitas

EDITECA es la Escuela de formacion online de Diseno,
Ingenieria, Nuevas Tecnologias vy Arquitectura.

FORMACION 100%
PERSONALIZADA

Elige en qué areas o disciplinas quieres formarte.
Podras cursar aquellos modulos que mas te intere-
seny asi especializarte en el area que mas se ajuste
a tus necesidades.

IMPARTIDOS POR EXPERTOS
DEL SECTOR

Nuestro profesores son profesionales que cuentan
con amplia experiencia en implantaciones y proyec-
tos BIM. Ademas, con experiencia formativa en em-
presas y universidades.

F(')RMAT‘E CUANDO, DONDE
Y COMO QUIERAS

Nuestras formaciones no tienen horarios fijos. Po-
dras formarte a tu ritmo v desde cualquier disposi-
tivo.

BOLSA DE EMPLEO
ONE TO ONE

En nuestra escuela disponemos de una bolsa de em-
pleo muy personalizada v hacemos una gestion muy
proactiva de las ofertas que nos llegan. De esta for-
ma, las ofertas mas especicas que nos llegan son en-
viadas a aquellos alumnos/as que mas encajan en el
perfil demandado.

o

HIW

CONTENIDO EN CONSTANTE
ACTUALIZACION

El contenido de nuestras formaciones esta prepa-
rado 100% para el alumno online. Contamos con
formaciones y Masterclass grabadas unica y exclu-
sivamente para el alumno/a online.

ASISTENCIA MULTICANAL
A NUESTROS ALUMNOS

Nuestros alumnos/as pueden contactar con los pro-
fesores para enviar sus consultas y comentarios por
el foro del campus. Ademas contaras con nuestro
area academica para ayudarte en lo que necesites.
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. EDITECA

www.editeca.com

in



https://editeca.com/
https://www.instagram.com/editecaonline/?hl=es
https://www.linkedin.com/school/editeca/
https://www.youtube.com/channel/UCKr2XCWx_kYXHDyfaWXaLpw

