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C# Add-in

public Result Ejecutar (ExternalCommandData -:-:-mmdl.‘rata_.
ref string message, ElementSet elements))

{

UIDocument uidoc = 1:ndi}a'l:a.Applitatiun.h:tivﬂllummnt;
Document doc = uidec.Document;

¥ Loglca de automatlZzaClon aqul

return Result.Succeeded;
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for v in views
if "NIVEL"
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Docente del curso

Javier Miralles

.Sumergete en el mundo de las
tecnologias BIM!

Eneste cursoaprenderas a utilizar las herramientas de IA mas avanzadas del mercado para crear flujos de trabajo profesionales,
escalables y aplicables a proyectos reales de arquitectura, ingenieria y BIM. Descubriras como combinar modelos de lenguaje,

- Ingeniero de software especializado en Inteligencia Artificial,
Python v desarrollo de productos digitales.
- Cofundador de Adarcus y Tecoration.

—> VER Perfil en LinkedIN

agentes inteligentes, automatizacion, generacion de contenido, analisis documental y desarrollo asistido por IA para multiplicar Duracic’)n ReqUiSitOS
tu productividad y la de tu organizacion.
Teoria + practica: 20 horas | Proyecto final del curso: 10 horas
A lo largo de la formacion trabajaras con tecnologias lideres como ChatGPT, OpenAl Playground, Google Gemini, Vertex Al, | - Tener conocimientos basicos de
Microsoft Copilot, Claude, Grok, Perplexity, LLaMA, Cursor, GitHub Copilot, Lovable, ElevenLabs, Suno y n8n, aprendiendo T;en?js e mrieses del acceso al czrso Y tutolrlas limitadas. Revit Revit Arquitectura Completo
cuando utilizar cada una, cémo integrarlas entre si y como obtener resultados fiables, repetibles y auditables. IFUEdEs empezar el cUrso ctando quieras: 0 Programacion BIM con Dynamo
\/er video de introduccion CertlflcaCIOnes

f) “DITECA  »4 AUTODESK

Tras terminar tu formacion recibiras Obtendras un diploma oficial de
un diploma de Editeca, centro de Autodesk y te prepararemos con un
formacion oficial inscrito como entidad curso online gratuito para el examen
. < de formacion por la comunidad de iCi ifi
Te mario / IVI Od u I 0S | P oficial Qe Autodesk REVIT Certified
Madrid. Profesional.

5. Integraciones con APIs e Inteligencia
Artificial
6. OpenBIM e Interoperabilidad con IA

1. Introduccion al Vibe Coding en Revit
2. Setup del Entorno y Herramientas IA

3. Como Programar con IA
7. Proyecto Final y Cierre

4, Generacion de Codigo en Revit con IA



https://www.youtube.com/watch?v=T2kjYfXRN3I
https://www.linkedin.com/in/javier-miralles-de-miguel/

Temario
del curso

1. Introduccion al Vibe Coding en Revit

= Qué es vibe coding (v qué no es)

= Como cambia el desarrollo en Revit con IA

= Casos reales de automatizacion en Revit (parte 1)
= Casos reales de automatizacion en Revit (parte 2)
= Limitaciones actuales de la IA

= Mentalidad: iteracion continua

« Cuando no usar IA

2. Setup del Entorno y Herramientas IA
= Instalacion base (VS Code / Cursor)

= Cursor IDE: interfaz v flujo basico

= Cursor: edicion asistida en vivo

= GitHub Copilot: uso practico Claude /

= Claude Code

= OpenAl Codex vy alternativas

= Antigravity / Google

= |A en web (ChatGPT, Claude web, Gemini, etc.)

= Comparativa practica de herramientas

3. Como Programar con IA

= Spec-Driven Development

= Como escribir una buena especificacion

= Generacion de codigo base

= [teracion sobre codigo generado

= Revision de codigo: seguridad y rendimiento
= Robustez y gestion de casos limite

4, Generacion de Codigo en Revit con IA
= Introduccion a Dynamo

= Generacion de grafos con IA

= Ajuste vy optimizacion de grafos

= Errores comunes

= Buenas practicas

= Caso practico Instalacion de pyRevit
= Estructura de scripts

= Generacion de scripts con |A Introduccion al desarrollo de
plugins con IA

= Estructura de un proyecto de plugin
= Instalacion y registro de add-ins

= Creacion de pestanas y botones

= Paneles persistentes en Revit

= Automatizacion basada en eventos
= Refinado vy correccion de cadigo

= Interfaces con WPF

= Caso practico integrado

= Uso de herramientas por parte de agentes IA

= Caso practico completo

6. OpenBIM e Interoperabilidad con IA

= Ecosistema buildingSMART

= IfcOpenShell y entorno Python

= Extraccion de datos de archivos IFC

= Modificacion de modelos IFC mediante codigo

= Estandar IDS (Information Delivery Specification)
= VValidacion IFC + IDS + BCF

= buildingSMART Data Dictionary (bSDD)

5. Integraciones con APIs e Inteligencia
Artificial

» Qué es una API

= Credenciales y secretos

= Llamadas API desde cadigo

= Integracion con Dynamo

= Integracion con pyRevit

= Integracion con plugins

= Enriquecimiento del contexto de la IA

7. Proyecto Final y Cierre

= Conclusiones, repaso y cierre

= Desarrollo del proyecto final de automatizacion con IA para
Revit

= Resolucion gjercicio Umbraculo Il

8.Ejercicio final + examen

Pon a prueba todo lo aprendido.
= Desarrolla un proyecto con unos minimos exigidos.
= El examen es de tipo test.
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¢ C [ % daudeaiichat/Oca2ad92-1e69-4e36 % O & @
w READMEmd X ;¢ Alto nivel del modelo ... X
g s [  Juegopongenunarchivo v Actuallzar > 5 </> Pong HTML Copiar | v | 1) X
z = ‘Cuando cargo el modelo editado en el
| — API Python sobre el kemel C++: abre IFC2x3/4/4.3, recorre entidades, geometria, propiedades, relaciones. visor online, no veo nada, mientras que L [4 muvEn pEiula
ol origi |5 5 ] 14 ball.x += ball.vx;
S i 2| origi ) si A1t
Documentacién atil: Q = 1 ball.y += ball.vy;
o El archivo HTML estd listo para descargar. El codigo se divide en estas partes principales: =
* Utilidades: ifcopenshell.util.element, ifcopenshell.util.placement, ifcopenshell.geom (mallas. si necesitas 3D) o 150 // Rebotar en paredes superior e inferior
e 1 = Estado deljuego — una variable state conlosvalores idle, playing . paused), 151 if (ball.y - ball.size < 0) { ball.y = ball.size; ball.vy *= -1; }
mple-Scene - =1 = : i
Estructura ; i e i pause_point y over controla qué ocurre en cada momento. if (ball.y + ball.size > H) { ball.y = H - ball.size; ball.vy *= -1; ]
88
opesitas reset() — inicializa las palas y lanza la pelota en una direccidn aleatoria al comienzo de 154 // Colisidn con palas
sample-Test-Files-main/ # IFC de muestra f 5 cada punto. 155 function hitPad(pad) {
SEGIRt, =) e LA - ! 1 return ball.x - ball.size < pad.x + pad.w 8%
venv/ # local, no versionar DPATERX draw() — limpia el canvas y redibuja en cada frame: la linea central, el marcador, las dos ) pl
ot e Tl i ball.x + ball.size > pad.x &%
quirements. tx 5 : i
explore_ifc.py cpssTLs p yiap 158 ball.y > pad.y && ball.y < pad.y + pad.h;
edit ifc demo.py PR e vpdate() — todalaldgica del juego: mover al jugador por teclado, mover ala CPU i }
lib/ ioe . e . 160
L i : 5 : automaticamente (con velocidad limitada para que no sea perfecta), mover la pelota,
paths.py # rutas relativas al directorio openbim/ : 181 if (hitPad(player) && ball.vx < @) {
ifc_summary.py ] detectar rebotes en paredes y colisiones con palas (con dngulo variable segun donde :
L t At 1 4 Y % 162 const rel = (ball.y - (player.y + player.h / 2)) / (player.h / 2);
ifc_edit.py r N 3
stone_sand-lime" ] Hnpacichy celectd puntos 163 const angle = rel * ©.9;
Los IFC generados ( *-edited.ifc) se guardan junto al original; stibelos al visor online en lugar del fichero sin editar. SiEER NI e loop() — elbucle principalquellamaa uvpdate() y draw() encadaframe usando o const spd = Math.min(Math.hypot(ball.vx, ball.wy) + 0.2, 12);
requestAnimationFrame . ball.vx = spd * Math.cos(angle);
- 164 ball.vy = spd * Math.sin(angle);
Ampliar el entorno J A ,
F : S Z Pong 16 ball.x = player.x + player.w + ball.size;
Afiade paqu en requirements.txt segin necesidad, por ejemplo: Vel Descargar 1 }
* pandas — tabular export tidades irt space i L al -:'
* ifcopenshell ya incluye utilidades; para validacion MVD/IDS puede interesar el ecosistema buildingSMART por s 4 if (hitPad(cpu) & ball.vx > 0) { N
Q) 171 const rel = (ball.y - (cpu.y # cpu.h [ 2)) / (cpu.h / 2);
. Terminal
172 const angle = rel * 8.9;
Length: 4260 Ep - ) t 173 const spd = Math.min(Math.hypot(ball.vx, ball.vy) + 0.2, 12);
NetSideArea: 8.92889 owershell... 5 . ; 4 i
S Elp Reescribiendo la edicién para modificar los i ball.vx = -spd * Math.cos(angle);
[IfcwWall] house - outer wall - house right front [1AQAupaRP1txWK1AGINGIV] colores de los esti a presentes en el e balloyy'=: Spit-t: Math.sIntengle);
Qto_WallBaseQuantities: modelo (mas compatible con viskes web). 1 ball.x = cpu.x - ball.size;
NetVolume: 1.26926 i 1 }
Width: 208
Length: 1800
NetSidefirea: 6.34632 : : 179 // Punto anotado I
b f ¢ Quieres recibir una notificacién cuando Claude responda? b i L
§ 18 if (ball.x + ball.size < @) { = ¢
[Ifcwall] plumbing wall [1uSSvfZPnSR8P1AaVd73on] & e
Qto WallBaseQuantities: L scores[1]++; =
NetVolume: 8.164762 & checkhin(1); 3 Wi
A \ |
‘Lhd;:h 2?' o0 ) = / i o 18 } else if (ball.x - ball.size > W) { ‘ ‘ ig I
ength: 38 8 1 1 - =
NetSideArea: 6.86258 E 3 Composer 2.5 Sonnet 4.6 ‘I‘I" 184 scores[0]++; | B =
PS C:\Users\geos1\Desktop\repos\editeca\recursos\openbim\s: @ checkWin(0); ; e "L
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Tu Escuela de formacion online de Disefio, Ingenieria, Nuevas Tecnologias y Arquitectura editeca.com
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Editeca,

la formacion
gue necesitas

EDITECA es la Escuela de formacion online de Diseno,
Ingenieria, Nuevas Tecnologias vy Arquitectura.

FORMACION 100%
PERSONALIZADA

Elige en qué areas o disciplinas quieres formarte.
Podras cursar aquellos modulos que mas te intere-
seny asi especializarte en el area que mas se ajuste
a tus necesidades.

IMPARTIDOS POR EXPERTOS
DEL SECTOR

Nuestro docentes son profesionales que cuentan con
amplia experiencia haciendo implantaciones y pro-
yectos BIM. Ademas, cuentan con amplia experiencia
formativa en empresas vy en universidades como la
Universidad Politécnica de Madrid, la Universidad Rey
Juan Carlos vy la Universidad de Zaragoza.

F(')RMAT‘E CUANDO, DONDE
Y COMO QUIERAS

Nuestras formmaciones no tienen fecha de inicio, ni
horarios fijos. Ademas, podras formarte a tu ritmo'y
desde cualquier dispositivo.

BOLSA DE EMPLEO
ONE TO ONE

En nuestra escuela disponemos de una bolsa de em-
pleo muy personalizada v hacemos una gestion muy
proactiva de las ofertas que nos llegan. De esta for-
ma, las ofertas mas especicas que nos llegan son en-
viadas a aquellos alumnos que mas encajan en el perl
demandado. Mientras, las mas genéricas son publi-
cadas en nuestra Comunidad Privada de Facebook.

0

(e

s

CONTENIDO EN CONSTANTE
ACTUALIZACION

El contenido de nuestras formaciones esta prepa-
rado 100% para el alumno online. Contamos con vi-
deotutoriales y Masterclases grabados unica y ex-
clusivamente para el alumno online y apuntes para
complementar las distintas lecciones.

ASISTENCIA MULTICANAL
A NUESTROS ALUMNOS

Nuestros alumnos pueden contactar con los do-
centes para enviar sus consultas y comentarios por
multiples canales segln sus necesidades: atencion
telefonicade 10a 19deLa V., chaty varios meca-
nismos de contacto a través de la plataforma (fo-
ros, email directo al docente). Ademas contaras con
un seguimiento personalizado por parte de un tutor
acadéemico.
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. EDITECA

www.editeca.com
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https://editeca.com/
https://www.instagram.com/editecaonline/?hl=es
https://www.linkedin.com/school/editeca/
https://www.youtube.com/channel/UCKr2XCWx_kYXHDyfaWXaLpw

